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OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Urediti znanja ste€ena o ovom podrucju u prethodnom obrazovanju.

Razumijeti, usvojiti i nauciti proceduru i aktivnosti za rieSavanje problema i razvoj
programske podrSke na ra¢unalu.

Razumijeti, usvojiti i nauciti osnovne koncepte objektno-orijentiranog
programiranja.

Razumijeti, usvojiti i nauciti osnovni koncept za spremanje i ponovno koristenje
podataka.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

Uvjeti za upis: nema ih.
Ulazne kompetencije: poznavanje osnova rada na ra¢unalu, poznavanje osnovnih
algoritama.

Ocekivani ishodi
ucenja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Student e moci:

. Klasificirati tipove podataka

. klasificirati osnovne algoritamske strukture

. klasificirati osnovne tipove greSaka

. identificirati greSke u programskom rjesenju

. hapisati kod za rad s greSakama kod izvodenja

. napisati konzolske i graficke aplikacije u programskom jeziku C#
. napisati vlastite tipove podataka (npr. struct)

. napisati klase (svojstva, metode i konstruktore)

. identificirati osnovne strukture podataka (jednostavne i sloZzene)
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Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

Tjedan 1:

Vjezbe: Ulazni test na raCunalu

Predavanja: Pregled kolegija, uvod u programski jezik C#

Tjedan 02:

Vjezbe: Osnovne I/O naredbe

Predavanja: Izrada programske podrske, integrirana razvojna okolina, primjeri
okruzenja, instalacija okruzenja za rad

Tjedan 03:

Vjezbe: Slu¢ajni brojevi, algoritmi za trazenje minimuma, maksimuma, prostih
brojeva

Predavanja: tipovi podataka u C# (jednostavni: tekstualni i broj€ani), algoritamske
strukture odluke i petlje

Tjedan 04:

Vjezbe: Nizovi, unos ispis niza, nizovi rijeci, matrice (dvodimenzionalni nizovi),
metode

Predavanja: Slozenije strukture podataka: nizovi (jednodimenzionalni i
dvodimenzionalni), strukture (struct)

Tjedan 05:

Vjezbe: rekurzije

Predavanja: rekurzije, top-down metoda na primjeru

Tjedan 06:




VjeZbe: ponavljanje za kolokvij

Predavanja: testiranje programske podrske, vrste pogreSaka, prepoznavanje i
uklanjanje, rjeSavanje primjera kolokvija

Tjedan 07:

Vjezbe: Kolokvij 1

Predavanija: grafi¢ko korisni¢ko sucelje, uvod u .NET, oblikovanje osnovnih GUI
elemenata, kontrole

Tjedan 08:

Vjezbe: Izrada jednostavne GUI

Predavanja: okruZenje za izradu GUI aplikacije

Tjedan 09:

Vjezbe: Unos i Citanje podataka iz kontrola combo, list, ...
Predavanja: Klase i objekti u C#

Tjedan 10:

Vjezbe: Rad s viSe obrazaca, izbornik

Predavanja: Elementi naprednih grafi¢kih aplikacija
Tjedan 11:

Vjezbe: Upotreba i kreiranje klasa, instanci, konstruktora, tipova, svojstava
Predavanja: Nizovi, liste i kolekcije

Tjedan 12:

VjezZbe: Upotreba nizova i lista

Predavanja: Tokovi podataka i datoteke

Tjedan 13:

Vjezbe: Datoteke i tokovi podataka

Predavanja: Napredni sustavi pohrane (binarne datoteke)
Tjedan 14:

Vjezbe: ponavljanje za 2. kolokvij

Predavanja: Primjeri zadataka i priprema za 2. kolokvij
Tjedan 15:

Vjezbe: Kolokvij 2.

Predavanja: Analiza kolokvija

Vrste izvodenja
nastave:

samostalni zadaci
O multimedija

O laboratorij

O mentorski rad

O domace zadace

predavanja

O seminari i radionice
vjezbe

O on line u cijelosti

O mjeSovito e-u€enje
[J terenska nastava

Obveze studenata

Pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavnom procesu, kolokviji, pismeni
ispit, usmeni ispit

Praéenje rada
studenata (upisati
udiou ECTS
bodovima za svaku
aktivnost tako da
ukupni broj ECTS
bodova odgovara
bodovnoj vrijednosti
predmeta):

Naziv Ects Naziv Ects Naziv Ects
Pohadanje nastave 1 IstraZivanje Eksperimentalni rad
Usmeni ispit 1 Referat Domace zadace
Seminarski rad Esej
Kolokvij 1 Prakti¢ni rad 1
Pismeni ispit 2 Projekt

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom

Pismeni dio ispita: tijekom semestra piSu se dva kolokkvija koji se ocjenjuju
ocjenama od 0-5, a kona€na ocjena pismenog predstavlja zbroj 40% ocjene prvog




nastave i na
zavrsnom ispitu

kolokvija i 60% ocjene drugog kolokvija. Studenti koji ne poloZe neki od kolokvija
na ispitu piSu samo onaj dio gradiva kojeg nisu poloZili.
Usmeni dio ispita obavezan je za sve studente, te iznosi 20% konaéne ocjene.

Obvezna literatura
(dostupna u
knjiZznici i putem
ostalih medija)

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija
Griffiths, I., Adams, M., & Liberty, J. (2010). 0
Programming C# 4.0: O'Reilly Media, Inc.

Dopunska literatura

Nastavni materijali dostupni na Internetu.

Nacini pracenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Razgovor sa studentima, studentska evaluacija primjenom anonimne ankete,
uspjeh studenata na ispitu, samoprocjena.

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)




